“拖拉机” 比 赛 规 则 

本规则为此次打牌比赛而制定；解释权归仲裁委员会； 
比赛将本着：娱乐第一，友谊第一；比赛第二的原则； 
如本规则与其他选手的日常规则有出入，则以本规则为准； 
如有特殊情况没有在本规则中说明的，则由仲裁委员会仲裁决定； 
所有参赛者应服从仲裁委员会的裁决；对不服从仲裁委员会的裁决的队将取消比赛资格；

仲裁委员会名单见通知中。

游戏总规则 

拖拉机为六人游戏，两副牌，三人为一组，分成两组进行对抗； 
[bookmark: _GoBack]主打数从2打到 K；先打过K者为胜；如果截止到2小时还未打到K，则停止比赛，哪队打得高，则哪队赢; 如结束时打成平手，则在庄上的一队胜出。
J必打。 
第一把牌，将由亮牌决定坐庄队，亮牌成功的队为坐庄队，亮牌的人为庄主；其后牌局的坐庄队将由前一局的胜者承担，庄主按逆时针轮换； 
坐庄队主打；非坐庄队挣分； 
为保证公平，比赛进行中，原则上不许讲话。

比赛细则 

洗牌 

每局比赛前，要充分洗牌，任何一方都可以洗牌，若没有人愿意洗牌，原则上由赢的一方负责； 

切牌 

切牌由非坐庄队执行，由庄主顺时针前方第一名非坐庄队队员负责切牌； 
在切牌过程中若有牌面暴露出来，任何一方都有权要求重新切牌； 
非坐庄队有权放弃切牌；

发牌（抓牌） 

由本轮庄主预留出6张底牌，然后抓切完后的第一张牌，按逆时针顺序抓牌。 

叫牌（亮牌） 

在抓牌的过程中，任何一方都可以叫牌，以第一个亮出的牌为准; 
若有两人同时亮牌，并对亮牌的先后有争议，以顺时针方向的最上家为准； 
第一次亮牌，以一张起亮，也可以同时亮两张一样的牌；亮出的花色和主打的数字牌加上大王、小王为主牌；

反叫牌（反牌） 

第一个人亮牌后，如果只亮了一张牌，其他人可以亮两张牌反掉第一个人所亮的花色，称作反牌，但主打的数字不能改变； 
反牌后，新的花色为主牌花色； 
第二个人用两张主打的数字牌反掉第一个人的花色后，其他人可用两张王反成无将（无论大王小王），反成无将后，只有4个王及8个主打数字为主牌； 
无将牌不能再反（无论大王小王）。

只有第一把反牌是既反牌的花色又反庄主 ，以后各轮只反牌的花色而不反庄主。

扣底牌 

一共扣6张底牌，如果扣错数量，在出第一张牌之前可以改，一旦出牌，底牌不能再变，这将意味着庄家下台； 
一旦发现底牌扣错后，应立即结束本局比赛，而重新开始下一局，若非坐庄队此时已挣够80分，则升一级，若未够80分，则只上台不升级；底牌扣分无限制；

出牌 
出牌按逆时针方向挨个轮流出牌，花色要和第一张相同，没有相同花色，可以出别的花色； 
没有轮到的队员，不能提前亮出所要出的牌； 
牌一旦出手，则不能收回； 
若出错牌，当时发现，则扣分；若隔几圈后才发现，则出错牌方下台，另一方上台；（解释权归仲裁委员会） 
出牌时，队员若没有相同花色而用主牌杀牌可以说毙； 
双方队员不得讲其他话； 
若坐庄队犯规则下台，而非坐庄队分数已经达到80，则非坐庄队升一级；如分数未达到80分，则非坐庄队只上台； 
若非坐庄队犯规，坐庄队升一级；若非坐庄队挣分不到40，视为小光，坐庄队升两级。 
出牌可以出单张，可以出双张（对），出对时，所有人有对必须跟对； 
双张连对称为拖拉机，出拖拉机时，有拖拉机必须要跟，没有拖拉机，有对则要跟对； 
出连对时，两个对不一定连着，但是两个对中间的牌如果成对在别人手中，则要出最小的队（一对），并把多出的牌收回，按收回牌的张数，每张罚10分。 
甩牌是指出牌时多于一张的牌同时甩出，甩牌时，必须保证所有甩出的牌是当前最大的，如任何人手中有一张同花色的牌大于任意一张甩出的牌，则甩出的牌中留下最小的一张，其他牌由甩牌人收回，并按收回牌的张数，每张罚10分。 

抠底/保底

每局的最后一张牌对于非坐庄队来说称为抠底，对于坐庄队来说称为保底， 坐庄队的牌大，则称保底成功；非坐庄队的牌大，则称抠底成功； 
若非坐庄队抠底成功，则底牌的分数将乘2加给非坐庄队；若非坐庄队用对牌抠底，则底牌分数乘4，若用拖拉机抠底，则底牌分数乘8。 
打J时，最后一张牌的大小顺序为：主J、副J、大王、小王、其他则按最后一轮第一张出牌的花色比大小。 
非坐庄队用J抠底，但并未挣够80分，则坐庄队赢；若非坐庄队挣够80分，则非坐庄队赢（上台），而坐庄队将从2重新开始。 

结果 

每局比赛结果由非坐庄队所挣分数而定： 
非坐庄队挣０分称＂大光＂，坐庄队升３两级；非坐庄队挣分小于４０称＂小光＂，坐庄队升两级； 
非坐庄队挣分超过８０分，非坐庄队上台成为坐庄队主打，原坐庄队下台，降级为非坐庄队； 
非坐庄队分数超过８０分后，每超过４０分加升一级，最高升３级； 
整个比赛以先打过K 者为胜；或截止到2小时，打的高的队为胜；如大成平手，则坐庄队获胜。

 

